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Podczas po cigu w nowojorskim Metropolitan Museum, Tom i Jerry przypadkowo
uruchamiaj mityczny Astralny Kompas, ktory przenosi ich do ol niewaj cego

Z otego Miasta rodem ze staro ytnych legend. Tom zo staje uznany za bostwo i staje
si ulubie cem w adcy oraz jego poddanych. Tymczase m Jerry wpada w sid a
niebezpiecznego szczurzego bossa zwanego Turbo Szazrem. Wkrotce oka e si

e Tom i Jerry, zupe nie niechc cy trafili w sam r odek rozgrywki jak o w adani
nad Z otym Miastem tocz Mistrz Feniksa i Turbo Szczur. Aby przetrwa i oce
mieszka cow miasta, Tom i Jerry b d musieli zawies i swoj odwieczn rywalizacj
i apaw ap stan w obronie dobra.
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